Uporabnost mobilnih aktivnosti pri podpori
promocij in gradnji blagovne znamke
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Znamke

Coca-Cola Coca-Cola zero Fanta
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Vsebina

- Uporaba mobilnega trzenja pri Coca-Cola Slovenija

1. Mobilno trzenje kot podpora pri nagradnih igrah
(Coca-Cola - Vsak dan iPod touch)

2. Mobilna kampanja: Coca-Cola - Happiness Factory
3. Mobilna kampanja: Fanta Play
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Uporaba mobilnega trzenja pri TCCC

- Podpora pri nagradnih igrah  « Ciljna skupina

« Znamcenje (branding) Mobile internet users SLO 2009
% within age groups
- Brez grajenja baze 22:8.';?; =g
» Vedno kot podporni medij o i s —
» Globalna kreativa s I I l e

Vir: SURS, 2011
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1. Mobilno frzenje kot podpora pri nagradnih igrah
Coca-Cola: Zadeni vsak dan iPod touch

Cilji:
- Omogociti dodatno moznost sodelovanja v nagradni igri (poleg interneta)
Potek:

- Poslji kodo na 4321 -> SMS obvestilo porabniku -> preverjame kode (ena
skupna baza) -> strinjanje ->koda je/ni pravilna

- Prejeto SMS sporocilo je bilo placljivo za uporabnika

- Brez vclanitve v SMS Klub, brez grajenja baze porabnikov

Kode pod Vnesi kodo ZADENI

vsak dan 1x iPod

etiketami Touch SGB

www.coca-cola.si




Rezultat:

Vstavi kodo
Nagrajenci
Nalozi si
TV spet

Vstavi kodo in
zadeni!

Kodo najdes pod zamaskom promocijskih pakiranj plastenk
Coca-Cola in Coca-Cola zero 0,5L in 1,5L. Vsaka koda
sodeluje v dnevnem Zrebanju za iPod touch 8GB. Zrebanje
poteka vsak dan ob 12.00 uri. Ve¢ kod vneses, vet
moznosti imas za nagrado! Pred vnosom kode se moras
registrirati, da te bomo lahko obvestili o prejemu nagrade!
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2. Mobilna kampanja: Coca-Cola - Happiness Factory
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Hapiness Factory

Cilj
- Zajeti ciljno “mlajso” skupino 16-24 let

- Preko nalaganja znamcenih vsebin vzpostaviti interakcijo z znamko
Trajanje kampanje:

- 4 tedne (23.3.-23.4.2009)
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Porabnikova pot
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B © 2009 The Coca-Cola Company. , vse pravice pridriane.

| Coca-Cola ® in oblika sta za2&iteni registrirani biagovni
znamid Coca-Cola drulbe

SAMSU

NaloZi si

IAPPINESS Gl

& 2009 The Coca-Cola Company, vse pravice

' pridriane. Coca-Cola® in oblika steklenice sta zaiéiteni
| registrirani blagowni znamki Coca-Cola druzbe.
| Pogoji uporabe
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Kreativa

* Mobilni portal Happiness Factory

 Pasice na mobilnem portalu Planet
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Gratis vid
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® Planet Iskanje

Zadeni xbox 360 Arcade!
©

Gratis ozadja

Vrerme MGlasba Mobilna TV
lgre Najvideo
J Aktualino
[ Novice [gospodarstvo .. ]
Jl Info [napovednik .. ]
| | Sport [nogomet .. ]
Prosti ¢as [astro ..
i elodije/Slikeflgre
ll Sporotanie [dobivase ..]
J Avtomoto
[ Erctika

HAPPINESS (‘d(?ﬁ
FaCTORY Llota
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Rezultati
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Fanta Play

Cilji:
- Zajeti ciljno “mlajSo” skupino 16-24 let

- Z nagradno igro spodbuditi nalaganje vsebin

Trajanje kampanje:
-15.9.-5.11.2009 (oglasevanje 15.9.-5.10.)
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Porabnikova pot

¥ie fes o 57

> Sap
agee.

MOoBIINa igra

neicgiie

4 relsdie % gala!

MeIdije
viadja
ieme

il Novice [oaspodarshio .} Prikriti zvoki
§ Info [napovednik ]
i ] Soort [nogomet .|
J Prost éas [astro .|
| Melodie/SikeAare
§ Sporotanie [dobivase ..}

Video

ngi'a()l’)é igra

http://fanta.msite.tv/home.do:jsessionid=C87517
6D8D968DA4FB9739ED16919746.hyper-2
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http://fanta.msite.tv/home.do;jsessionid=C875176D8D968DA4FB9739ED16919746.hyper-2
http://fanta.msite.tv/home.do;jsessionid=C875176D8D968DA4FB9739ED16919746.hyper-2
http://fanta.msite.tv/home.do;jsessionid=C875176D8D968DA4FB9739ED16919746.hyper-2
http://fanta.msite.tv/home.do;jsessionid=C875176D8D968DA4FB9739ED16919746.hyper-2

Kreativa in kampanja

* Mobilni portal Fanta Play (igre, melodije, teme,
prikriti zvoki, video, nagradna igra)

« Pasice na mobilnih portalih: Planet, Vodafone

« “SMS push” uporabnikom Planeta (cca 40.000
obiskovalcev Planeta obvescCenih o novi vsebini)

* Nagradna igra: “nalozi si in zadeni”

» Povezava spletna stran — mobilni portal (poslji
SMS FANTA na 4321 in ti posljemo povezavo na
mobilni portal)

Top Vroce! Novo
I Svingerca
fige

J vertua

| Prenesi skiadbo

| Onginaine melodije
| Paifoniéne melodiie
IV:decz«cr;enue
freme

J Ozade
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Fanta spletna stran

/7 Fanta - Microsoft Internet Explorer

Y

: @ http:/fwww.fanta.si/mobile.aspx

% Domov # Mobilne % Profil % Games # NaloZi # Fanta
Vsehine si
B " '

Poslji SMS FANTA na 4321 ‘ . J| Mobilne vsebine

Mobllna igra: Fantaziraj svet!

mobilnem portalu *te 25 Cas je, da ustavis dolgcas! Cas je za
N384 ‘obtezplmmohﬂnevsebind igranje! Cas e, da Fantazira® svet!

Q ' --'t Poslji SMS z besedo FANTA fia 4321 in = : igra ne deluje na vseh telefonih. Preveri
mobilna \§fe posiali i bomo povezavo do mobiinega n? f

Melodije portala, kjer =i lahko naloZig brezplacne
0:“‘: mobiine vsebine ter sodeiujes v nagradni
e ‘9'“ - -
, et ot LA - Mobilne Melodije
2 ae 8 Z8 n
| Gagradne igre SUoblCmaSMSaseobfmveis izberi raziiéne melodije za raziiéne kontakte! Fantin izbor melodij;

mobinegs operatera Hrustijav Cripsy, Divji Woopee, Brizgajoc Shrills, Trdo kuhan
i) Hoovey, Vroé Sizzle
Do mobiinega portala Fanta lahko
dostopas tudi preko brskalnika svojega HaloZi sit
mobilnega telefons, tako da v brskalnik
(deluje preko vseh operaterjiey).

Brezplacen prenos podatkov za narocnike Mobitela, za uporabnike
druaih mobiinih operateriey se cena prenosa podatkov obracuna
po njihovem ceniki,

L
Povezaya i ysebme na mobiinem portaly so dostopne preko mobiinin
telefonov in ne preko spleta.
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Mobilni marketing - KDAJ?

« Znamka je visoko profilirana, niSna in/ali ima moc, da lahko izkoristi visoko

vpletenost porabnikov
» Ko zelimo vzpodbuditi vpteltenost porabnikov
» Ko zelimo takojSen odziv porabnika

« Ko targetiramo najstnike in mlade odrasle

* Mobilnij medij mora biti dodatni komunikacijski kanal SirSe kampanje
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